Déclaration d’intention

Mouvement

Tirage et e . : . .
Comparaison L’Initiative haute Initiative: Jet de Stress +Qik+Weapon Skill+Weapon Initiative Bonus+Encumbrang
p. . gagne en cas Magie Spontanée en rapide: Jet de Stress +Qik+Finesse+Encumbrance
des Initiatives

de désaccord.

Gagne l'initiative
Bonus pour I'attaque
OU la défense
si nouvelle distance

Perd l'initiative
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I| Attaque projectile: Jet de Stress +Per+Weapon Skill+Weapon Attack Bonus+Encumprande
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Premier projectile Attaque contact: Jet de Stress +Dex+Weapon Skill+Weapon Attack Bonus+EncumQ
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\ Défense: Jet de Stress +Qik+Weapon Skill+Weapon Defense Bonus+Encumbrat
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Corps a corps II Dommage projectile: Jet simple +Weapon Damage Bonus [+ATK-DEF] |
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Second projecta Dommage contact: Jet simple +Str+Size+Weapon Damage Bonus [+ATK-DEF]
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Magie

Tirage de la Magie Spontane Soak: Jet de Stress +Stm+Size+Armor Protection

Ordre décroissant:

Qik+Finesse+Encumbrange

Tirage de la Magie Formulé
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| Fatigue: Jet de Stress +Stm+Weapon Skill+Encumbrance
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Tirage de la Fatigue
Pour ceux au corps a corps
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